
 

Conseildumois-202310-Axx.docx 

Conseil du mois-Octobre 2023-Axx 
 
3 ième enchère du répondant ou de l’ouvreur : 
C’est dire que, en comparaison du conseil du mois de septembre très basique, nous faisons un saut énorme 
dans la maîtrise des enchères. 
Tout d’abord la règle : 
Quand seulement 2 couleurs ont été nommées, l’enchère d’une 3 ième couleur est AFFIRMATIVE, c’est-à-dire 
naturelle ou semie naturelle, elle affirme l’arrêt dans la couleur et oriente vers les SA si pas d’ambition de 
chelem. 
Quand 3 couleurs ont été nommées naturellement, la nomination de la 4 ième couleur est une DEMANDE 
d’arrêt pour les SA(sous-entendu je ne peux les dire moi-même). 
 
La question qui se pose, ce mois-ci est de savoir si la teneur Axx est un arrêt adéquat, suggérant d’orienter vers 
les SA dans toutes les situations dans ces séquences ou chaque partenaire a montré une main intéressante 
avec souvent un fit mineur avéré ou possible et, après que 3 couleurs aient été annoncées plus ou moins 
naturellement.  
Sans aucun doute, un as arrête la couleur et quand il est 3 ième, on peut laisser-passer 2 fois et souvent couper 
les communications. C’est le beau côté des choses. 
Malheureusement, les points négatifs l’emportent souvent : 

• Si votre partenaire a un singleton en face de votre Axx, les adversaires ont 9 cartes dans la couleur, 
vous n’échapperez pas à l’entame dans cette couleur. 

• Souvent partagées 54, les communications ne pourront pas être coupées, même après 2 laisser-
passer. Résultat, sauf à pouvoir faire votre contrat de 3SA sans rendre la main, vous chuterez ! 

• Parfois votre partenaire a Dx dans la couleur et le contrat de 3SA sera bien meilleur si joué de sa main. 
• Et parfois vous trouverez un bon chelem quand vous aurez diagnostiqué Axx en face d’un singleton, 

configuration très favorable car aucun point perdu, pour jouer à la couleur bien sûr ! 
 
Voyons quelques séquences possibles :    

   
 
 
 
    

 
Dans les 3 premiers cas, a priori la règle s’applique, faute d’espace, en particulier en TPP 
En match, vous ne craignez pas trop de jouer 5 en mineure, enchérir votre Axx est plutôt bien joué ! 
 
Le 4 ième cas : 
Aucune urgence à « prendre » les SA,vous direz 3SA plus tard suggérant un arrêt fragile.En l’occurrence la 
séquence peut tourner autrement. 
 

 
Après ce début on devrait pouvoir trouver 6¨qui, sans être tabulaire, devrait être jouable. 
 
A retenir :Il n’y a jamais urgence a prendre les SA avec un arrêt trop fragile du type Axx, et encore moins 
du type Ax(qui ne permet pas un laisser-passer efficace !)dans la 4 ième couleur.Idem quand c’est une 
couleur nommée par l’adversaire. 
Donc chaque fois que vous pouvez faire autrement, choisissez une autre voie. 
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